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ストーリー � 　　　　1

操
そう

作
さ

方
ほう

法
ほう

� 　2

遊
あそ

び方
かた

　　ゲームの進
すす

め方
かた

� 　4

　　ルール � 　5

第
だい

四
よん

帝
てい

国
こく

の戦
せん

闘
とう

メカ� 　6

ハイスコア・メモ� 　12

無
む

限
げん

に広
ひろ

がる大
だい

宇
う

宙
ちゅう

。

そこは多
おお

くの生
せい

命
めい

に満
み

ちあふれていた。

恒
こう

星
せい

系
けい

「ジュノス」にも、美
うつ

しい星
ほし

々
ぼし

があった。

だが、宇
う

宙
ちゅう

の悪
あく

魔
ま

と恐
おそ

れられる「第
だい

四
よん

帝
てい

国
こく

」が、

ジュノス恒
こう

星
せい

系
けい

へ魔
ま

の手
て

をのばした……。

第
だい

四
よん

帝
てい

国
こく

は、ジュノス恒
こう

星
せい

系
けい

の全
ぜん

惑
わく

星
せい

に

要
よう

塞
さい

を設
せっ

置
ち

しようとしている。

銀
ぎん

河
が

連
れん

邦
ぽう

は帝
てい

国
こく

の侵
しん

略
りゃく

からジュノスの人
ひと

々
びと

を救
すく

うため、

「ギャラクシーフォース」を結
けっ

成
せい

した。

今
いま

、ギャラクシーフォースの最
さい

新
しん

鋭
えい

戦
せん

闘
とう

機
き

「T
トライ

RY- Z
ゼット

」が、帝
てい

国
こく

を倒
たお

すため出
しゅつ

撃
げき

する！

☆ストーリー☆☆目
もく

次
じ

☆
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①　「T
トライ

RY- Z
ゼット

」を移
い

動
どう

させる

②　「T
トライ

RY- Z
ゼット

」からマシンガンを発
はっ

射
しゃ

する

③　「T
トライ

RY- Z
ゼット

」からミサイルを発
はっ

射
しゃ

する

画
が

面
めん

表
ひょう

示
じ

T
トライ

RY- Z
ゼット

シールド表
ひょう

示
じ

ミサイルの
ロックオンマーカー

☆操
そう

作
さ

方
ほう

法
ほう

☆
このゲームは、ジョイスティック（SJ-150シリーズ、SJ-

200、SJ-300シリーズ）で遊
あそ

ぶものです。キーボード（SK-

1100）をつないでいるキミは、プレイする前
まえ

にキーボードを

M
マ ー ク

ARKⅢからとりはずしてください。
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ルール☆遊
あそ

び方
かた

☆

●�キミが銀
ぎん

河
が

の最
さい

後
ご

の希
き

望
ぼう

だ。最
さい

新
しん

技
ぎ

術
じゅつ

を搭
とう

載
さい

した宇
う

宙
ちゅう

戦
せん

闘
とう

機
き

「T
トライ

RY- Z
ゼット

」に乗
の

り込
こ

み、各
かく

惑
わく

星
せい

で帝
てい

国
こく

軍
ぐん

と戦
たたか

うのだ。

●「T
トライ

RY- Z
ゼット

」の武
ぶ

器
き

は、 マシンガンとロックオン可
か

能
のう

なミサ

イルの2つ。どちらも撃
う

ちほうだいだ！

●�ゲームを始
はじ

めると、シーンセレクト画
が

面
めん

になる。選
えら

んだ惑
わく

星
せい

によって、ミッション（ステージ）が変
か

わるぞ。

●�各
かく

ミッションは2つのパートに分
わ

かれている。惑
わく

星
せい

表
ひょう

面
めん

で

戦
たたか

うパートと、帝
てい

国
こく

軍
ぐん

の基
き

地
ち

内
ない

のパートだ。基
き

地
ち

内
ない

では左
さ

右
ゆう

の壁
かべ

にぶつからないよう気
き

をつけて操
そう

作
さ

しよう。

●�ミッションをクリアするとスコア表
ひょう

示
じ

画
が

面
めん

になり、ボーナス

が加
か

算
さん

される。さあ、次
つぎ

の惑
わく

星
せい

を選
えら

んで新
あら

たなミッション

に出
しゅつ

撃
げき

だ！

●「T
トライ

RY- Z
ゼット

」が敵
てき

の攻
こう

撃
げき

（弾
たま

や体
たい

当
あ

たり）を受
う

けたり、基
き

地
ち

の壁
かべ

にぶつかったりするとシールドが減
へ

っていく。
ゲームの進

すす

め方
かた

●基
き

地
ち

に入
はい

ったら、壁
かべ

にぶつからないように気
き

をつけて飛
と

ぼ

う。曲
ま

がり角
かど

の前
まえ

には「L
レ フ ト

EFT（左
ひだり

）」「R
ラ イ ト

IGHT（右
みぎ

）」という

警
けい

告
こく

が出
で

るぞ。見
み

のがさないことだ。

左
ひだり

だ！

右
みぎ

だ！
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☆第
だい

四
よん

帝
てい

国
こく

の戦
せん

闘
とう

メカ☆
●�シールドは画

が

面
めん

左
ひだり

下
した

に表
ひょう

示
じ

されている。色
いろ

によって、どれ

だけシールドが残
のこ

っているかわかるぞ。

●�シールドなしのときに敵
てき

の攻
こう

撃
げき

を受
う

けたり、基
き

地
ち

の壁
かべ

にぶ

つかったりするとゲームオーバーだ！

・白
しろ

と緑
みどり

に点
てん

滅
めつ

… …………… シールド満
まん

タン

・青
あお

と緑
みどり

に点
てん

滅
めつ

……………… シールド残
のこ

り・大
だい

・緑
みどり

と黄
き

色
いろ

に点
てん

滅
めつ

…………… シールド残
のこ

り・中
ちゅう

・黄
き

色
いろ

と赤
あか

に点
てん

滅
めつ

…………… シールド残
のこ

り・小
しょう

・赤
あか

と黒
くろ

に点
てん

滅
めつ

……………… シールドなし

●�ゲームオーバー後
ご

は「C
コ ン テ ィ ニ ュ ー

ontinue」を選
えら

ぶと続
つづ

きから始
はじ

め

られる。最
さい

初
しょ

からやり直
なお

したいときは「N
ニ ュ ー

ew G
ゲ ー ム

ame」を選
えら

ぼう。

◀バズ
　200点

てん

◀ラーバリーチ
　1,400点

てん

▶シュルーマゾイド　
200点

てん
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▲ターミトロン
　800点

てん

▶ダナラン　
200点

てん

▶コルザック　
200点

てん

◀プロテオン
　200点

てん

◀クロウズ
　200点

てん
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◀グラント
　200点

てん

▶シニストロン　
200点

てん

▲ソーンヘッド
　800点

てん
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☆ハイスコア・メモ☆
年
ねん

/月
げつ

/日
にち

ミッション スコア
/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

年
ねん

/月
げつ

/日
にち

ミッション スコア
/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /

/   /



おことわり
本取扱説明書は「もしも日本のマスターシステムで『ギャラクシーフォース』が発売されていたら」という
コンセプトのもとで、新規に制作されたものです。過去の取扱説明書の表現を尊重し、模しているため、
本ソフトでは使用できない機器・利用できないサービスや商品が記載されている場合があります。


