


遊戲概要

內容物 

遊玩前的準備 
本款遊戲是能2~4人遊玩的牌組構築對戰卡牌遊戲。 
邊強化自己的牌組(牌庫)，邊在共5回合中的戰鬥盡可能獲得聲
望值(勝利點數)，累積最多點數者即為贏家。 

說明書(紙本)×1 
卡片×239 

請先依卡牌正面下方的類別進行分類，將同類別卡牌集中
在一起。 

白框中寫有「開始時」的卡牌會與其他部隊、道具、
領地分開擺放。 

戰力值標記(紅色方塊)×4 

選擇標記(白色方塊)×4 

先攻玩家標記×1 

背面  正面 

部隊  道具  領地  暴擊 

燃燒  詛咒  聲望  速查表 

戰力值 

配置圖紙(另附單張圖紙) 



請依據另附的配置圖紙， 將卡片放置於對應的位置。 

由上至下將以第1回合→第2回合的順序，以翻開正面
的形式進行配置。 
最終回合的獎勵皆須配置於牌庫最下方。 

以翻開正面的形式堆疊配置。 

以翻開正面的形式堆疊配置。 

在洗牌後以蓋牌形式進行配置，但最上方的卡牌
請翻開正面，以能看見暴擊條件的形式配置。 

在洗牌後以蓋牌形式進行配置。 

在洗牌後以蓋牌形式進行配置。 

在洗牌後以蓋牌形式進行配置。

聲望卡牌 

燃燒卡牌 

詛咒卡牌 

部隊卡牌 

道具卡牌 

領地卡牌 

暴擊卡牌 



購買區域 
戰力值卡牌 

請在部隊、道具、領地這三種牌庫上，配置3張卡牌作為購
買區域(獲得卡片的地方)。若離牌庫距離較遠，則表示該
卡牌被配置的時間較早，較近的卡牌則較新。 

部隊 

道具 

領地

新 舊

範例 

正面  背面 

接下來可以開始準備各玩家放置卡牌的區域。 

以翻開正面的形式進行配置， 並將戰力值標
記置於卡牌附近。只要獲得戰力值，便需要移動
戰力值標記。數值超過25時則得翻至背面使用。 

戰力值超過50或100時，則需將戰力值標記寫有50或
100之面朝上放置，以相加數值的形式進行計算。 

戰力值若為62，則將標有50的面朝上放置於12的
格子上。 



城鎮卡牌 

鬥士  士兵  衛士 

金幣袋×3  克爾努的聖灰 

玩家1

玩家3

玩家2
玩家4

開始時的牌組編成 

各玩家需從部隊卡牌的牌庫 中抽取3張卡牌，並向所有玩家開牌。
需將卡牌混入開始時的部隊、道具卡牌並洗牌，接著將此作為開始時的牌組
，以蓋牌形式配置於場上。 

1名玩家開始時的牌組 

各玩家會從「開始時」的牌庫中各獲得1
張城鎮卡牌，並需將其配置於領地區域的
第1排。 

各玩家將會獲得下圖所示的7張「開始時」
卡牌。 

根據選擇的遊玩規則也有可能有所不同(p16) 

開始時卡牌和洗牌 

玩家1
速查表卡牌  戰鬥區域 

戰力值   獲得暴擊卡牌 

棄牌   第1排  第2排  第3排  第4排  第5排  第6排 

領地區域 

牌組  獲得聲望卡牌 



遊戲的流程 
遊玩時將會透過己陣卡牌的力量獲得戰力值，回合結束時戰力值最高的一名玩家將會獲得聲望。遊戲會以此形式進行5回合，
結束時聲望值最高的玩家即為贏家。 

第1名的玩家會獲得最上
方的聲望卡牌 

決定先攻玩家 
以公平的方法決定先攻玩家，
並將 先攻玩家標記交給該玩家。
假設有4名玩家遊玩，便從先攻玩家開始，以順時針決定玩家
1、2、3、4的順序。

每經過一回合，先攻玩家就會換為其左方之玩家。

聲望值 第1名 



每回合的流程 

抽卡階

領地階段

戰鬥階段

成果階段

結束階段

抽卡階段  

第2回合 

第3回合 

第4回合 

第1回合 

第5回合 
遊戲結束 

牌組 

所有玩家從自己的牌組中抽取5張卡牌作為手牌。 
(僅有最終回合不是抽取5張，而是需要抽取6張卡牌) 

※若牌組的卡牌數量不夠時

若在抽卡階段，或發動【抽卡】效果時，牌庫中沒有足夠卡牌，
則需要重新將棄牌進行洗牌，並從中抽卡構築 牌組。例如在
需要抽5張牌時，牌庫僅剩下3張，便得在牌庫中抽取3張後，將
棄牌重新洗牌加入牌庫中，接著抽取剩下的2張卡牌。 

手牌 



領地階段  
依照順序從先攻玩家開始，可以在任意回合使用配置於自己領地區域
的卡牌擁有的領地效果。

領地卡牌的效果分為2種類型，分別是領地階段效果跟永久效果。 

領地階段效果  永久效果 

只能在1次的領地階段使用1
次的效果。 

發動後，將會持續在遊戲
中發揮效果。

也有卡牌同時擁有這兩種效果。

領地階段範例 

①玩家1使用森林領地的領地階段效果，捨棄2張手牌並可重新抽取2
張卡牌 【抽卡】 

②運用城鎮領地的階段效 使用3次【金幣】 
(金幣的使用方法請參閱p14) 

③選擇不發動沙漠效果 

輪到左邊玩家的回合 

※由於堡壘為永久效果，因此在此階
段並沒有發揮效用。 

也有些卡牌效果  【金幣】

【詛咒】

【抽卡】

【燃燒】

【排除】 

【暴擊】 

是透過以上6種圖示來標記→請參閱p13 



戰鬥階段  
從手牌中選取卡牌進行配置，競爭戰力值的階段。 

所有玩家從自己的牌組中選擇5張卡牌，並以蓋牌形式配置於戰鬥區域的1~5
排。(僅有最終回合需要配置到第6排) 

所有玩家配置完畢後，請翻開剩下的所有手牌，
並放置於棄牌的位置。 

玩家1 
速查表卡牌 戰鬥區域 

領地區域 

棄牌 第1排  第2排  第4排  第5排  第6排 

戰力值 

牌組  獲得聲望卡牌 

獲得
暴擊卡牌 

手牌 

手牌 

棄牌 

第1排  第2排  第3排  第4排  第5排  第6排 
戰鬥區域 

第1排  第2排  第3排  第4排  第5排  第6排 
戰鬥區域 

先攻玩家翻開第1排的卡牌，並進行卡牌的處理。 
接著玩家2~4也照順時針方向依序同樣進行第1排的卡牌
處理，所有玩家都處理完第1排的卡牌後，
第2排也依照相同形式進行卡牌處理。 

卡牌處理請參閱p9 

第3排 



處理部隊卡牌 

道具卡牌的處理

翻開部隊卡牌時，請依以下順序處理卡牌。 

卡牌會在翻開時發揮其效果 
(若擁有複數種效果，將會由上至下依序反映所有效果) 。

戰力值會依卡牌擁有的力量提升。 

(劍)

(盾)

(槍)

(騎兵)

(斧)

(精靈)

(弓)

(獸人)

(杖) 

(天使）

兵種總共分為以上10種類型。依據領地區域和戰鬥區域翻開的卡牌合計的
兵種圖示數量，戰力值將會隨之增加。 

※兵種獎勵不計算為力量。 
必須先以力量提升戰力值，才能運用兵種獎勵提升戰力值。 

道具卡牌不具有力量或兵種圖示。
僅能發揮該卡牌具有之效果。

①卡牌效果 

②力量 

③兵種獎勵 



戰鬥階段的範例 

①　藉由鋼劍的效果，之後出現於場上的 的部隊力量+3 

②　衛士的力量為2 
　　但藉由同排的堡壘效果，力量提升為5 

③　鬥士的力量為2 
　　但藉由鋼劍的效果，力量提升至5 

④　使用 【金幣】 

⑤　雇傭兵的力量為3 
　　但藉由雇傭兵自身的效果及鋼劍的效果，力量提升至8 

⑥　鬥士出現於場上時已有1個 ，因此兵種獎勵為1，

玩家1總計戰力值為19。 



成果階段 成果階段 
暴擊卡牌的處理 

回合的勝敗 

所有玩家確認暴擊條件。 滿足1項條件即可獲得1張，
滿足2項即可獲得2張暴擊卡牌。 

將暴擊卡牌牌庫最上方的卡牌，以蓋牌形式放置於自
己獲得暴擊卡牌的位置。 

獲得最高戰力值的玩家為該回合的贏家，可從牌庫
上方抽取1張聲望卡牌。 

聲望卡牌需照一定順序排序，第1~2回合為1點，第3~5回
合則為2點。 

(透過卡牌的 【暴擊】效果獲得的暴擊卡牌也配置於這
個位置。) 
所有玩家翻開獲得的暴擊卡牌，並得到總計數值的戰力
值。 

除了放置於最上方的暴擊條件卡牌以外，將下方剩餘的所有卡牌
進行洗牌，重新構築暴擊卡牌的牌庫。 

【獲得暴擊卡牌】 

※無法抽暴擊卡牌時 

※若出現2名以上擁有最高戰力值的玩家 

(例如玩家2和玩家4獲得同樣數值時，將判斷為玩
家4獲勝) 

順序較靠後的玩家為贏家。 

戰力值

獲得暴擊卡牌 

暴擊卡牌

暴擊條件



最終回合的規則 結束階段 結束階段 

第1排  第2排  第3排  第4排  第5排  第6排 
戰鬥區域 

第1排  第2排  第3排  第4排  第5排  第6排 
棄牌 

為了移動至下一回合的階段。 

・暴擊卡牌會在每次結束階段進行重整。 
　此時需將所有人的暴擊卡牌覆蓋至暴擊條件卡牌上，並從暴擊
　卡牌的牌庫中翻開1張卡，作為下一回合獲得暴擊卡牌的條件。 

最終回合適用以下2項規則。 

・回合開始時，從牌組中抽取的卡牌及配置於戰鬥區域的卡牌
　改為6張，而非5張。 

・在第5回合(最終回合)獲得第5回合的聲望卡牌後，
　若贏家與第2名的玩家之間戰力值差距10以上，則每10點便能
　獲得1張追加的聲望卡牌。 (最終回合獎勵) 

玩家2 玩家3

玩家1 玩家4 

範例 

戰力值
第1名  第2名 

最終回合獎勵 

・將配置於戰鬥區域的卡牌全部丟棄至各自的棄牌牌堆中。

・將戰力值卡牌上的戰力值標記全部移除。 

・將先攻玩家標記轉移給左方玩家，開始下一回合。 



遊戲的勝敗 

圖示效果的內容 

※若出現2名以上聲望值相等的玩家 

最終回合結束時，獲得最多聲望值的玩家即為贏家。 

若在該回合中戰力值也相等，則和回合的勝敗
(p11)相同，由順序較靠後的玩家獲勝。 

若有聲望值相等的複數玩家，則由最終回合戰力值
最高的玩家獲勝。 

部分卡牌效果省略說明以圖示標記。 

【抽卡】

【排除】

【詛咒】

在牌組中抽1張卡，以增加手牌。 

將卡牌以開牌形式放置於排除區域。請將部隊、
道具、領地放置於分別對應的位置。 

從詛咒牌庫抽出1張卡，蓋牌放置於牌組最上方。
當這張卡被排除時，則需放回詛咒牌庫中。 

【燃燒】 從燃燒牌庫中抽出1張卡，放置於領地卡牌上方。
可使領地卡牌的效果和兵種圖示失去效用。

燃燒卡牌需在領地階段結束時放回燃燒牌庫。 
若1張領地卡牌同時被蓋上了複數張燃燒卡牌，領地階段結束時，
則僅有最上方的燃燒卡牌會被放回牌庫中。 

【暴擊】

從暴擊卡牌的牌庫中抽取1張，
並將卡牌蓋牌配置於獲得暴擊卡牌的
位置上。
(在成果階段前不可確認卡牌) 

戰力值 

獲得暴擊卡牌 

暴擊卡牌 



【金幣】 的效果為 
p14 
p15
p15

1　購買卡牌
2　棄牌的【排除】
3　更新購買區域
可從這三種效果中，
選擇1項進行使用。 

※也可以選擇不使用任何效果。 

僅限1張 

1.  購買卡牌 

手牌 

購買區域 

從購買區域選擇1張卡牌並獲得。 
若該卡牌為部隊或道具卡牌，則可加入手牌之中。 
若為領地卡牌，則需由左開始放置於自己的領地區域。 

領地卡牌1回合僅限購買1張。 

注意 

2.　剩下的卡牌請從新到舊依序排列。

3.　從牌庫中翻開卡牌，配置於空出來的位置。 

新 舊 



新 舊 

2.  棄牌的【排除】 

3.  更新購買區域 

2.　剩下的卡牌請從新到舊依序排列。 

3.　從牌庫中翻開卡牌，配置於空出來的位置。 

選擇1張棄牌中的卡牌，並將其 【排除】。 

1.　選擇2張購買區域的卡牌並進行 【排除】。 

棄牌 

排除區域(部隊) 

排除區域(道具) 

排除區域(領地) 



選擇規則 

開始時卡牌 

適用於熟悉遊戲的玩家的規則。 
將開始時牌組的製作(p4)更改為以下的內容，便能輕鬆編組各種牌組。

①　從部隊卡牌的牌庫中抽取1張卡牌，並向所有玩家開牌。 

②　依玩家號碼較大的順序(例如若有4人一起遊玩，則依玩家4→3→2→1
　　的順序)，每人在購買區域獲得1張部隊或道具卡牌。和正常遊玩時購買
　　卡牌的流程相同，需在購買區域補充卡牌。請重複進行2次此流程。

③　將①②獲得的3張開始時卡牌中的部隊、道具卡牌混合並洗牌，作為
　　開始時牌組蓋牌於 進行配置。 



細項 荊棘森林 沙漠

村莊

伊黛雅的手鏡 

選擇標記 

在此將說明處理部分卡牌特殊效果的方式。
推薦可在遇到相關問題時再進行確認。 

使用可選擇兵種圖示的效果時，
作為記號，需將選擇標記放在玩家選擇的兵種圖示上。 
選擇標記是為了讓選擇兵種更一目瞭然的道具。
若附贈的選擇標記不夠，可使用任意物品作為替代。 

確認牌組卡牌或從牌組丟棄卡牌等效果並不具有抽卡效
用，因此即使牌組數量不足，也不能將棄牌重新洗牌放回
牌組中。 

使用確認牌組卡牌的效果後，請照原本的順序將卡牌放回
牌組。 

此效果為 原本的效果
・購買卡牌 
・棄牌的【排除】 
・更新購買區域
與上述三項不同，另外追加了第4個選項。
但此效果無法與原本的效果同時使用。 

伊黛雅的手鏡也可發揮戰術指南書的效果。
使用時，請將選擇標記放置於戰術指南書上。



詛咒  燃燒 

雇傭兵  克爾努的聖灰 暴擊卡牌

羽翼盾兵 黑鐵盾  惡魔腳鐐  海市蜃樓大盾  盜賊斗篷 

遠望水晶  紮營組合  遺跡  燃燒 

若卡牌張數不夠詛咒、燃燒卡牌完全發揮效果，則無法再
繼續追加使用。例如若在僅剩1張卡牌時，使用了2張詛
咒，則需要選擇任1名玩家進行使用。

用遠望水晶調換自己的領地卡牌順序時，可以多次調換自己所有的領地卡
牌的所在位置。
調換被放置燃燒卡牌的領地卡牌時，燃燒卡牌會繼續留在該排。 

可將效果中寫有「直到自己翻開下一排的卡牌為止」的卡牌放置於最後
一列，並在戰鬥階段結束前使用效果。 

包括自己和其他玩家在內，遊戲中所有牌庫的確認規則皆適用以下
規定。 
・以蓋牌形式配置的牌庫僅能確認張數，不可確認內容。 
・以開牌形式配置的牌庫和棄牌可隨時確認其內容。 

確認牌庫內容 若在暴擊卡牌和雇傭兵的效果出現需參照 使用數量的
狀況，則僅能參考實際發揮效果的 。
若用已經出現於場上的克爾努的聖灰，選擇 以外的效
果，則不可視為使用了 。 



  遊戲設計　   前田幸綱
    漫畫　　　 松本翔 


